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                                  我们提供国内一流水准的配乐作品！                            


第1章 游戏音乐会策划简案

月之门游戏音乐制作室http://www.cyberweaver.net
1. 概述和目的
  在当今游戏产业飞速发展的背景下，游戏音乐品质也在不断提升，总的来看目前不少游戏的音乐品质无论是作曲还是制作水平都已经达到标准出版级别，近年也涌现出一些专业进行游戏音乐制作的团队。游戏音乐制作已经成为音乐制作行业的一个分支而独立出来。

  从作品情况来看，当前游戏音乐市场已经存在大量的原创游戏音乐，以我们月之门游戏音乐制作室来看，目前已经积累了超过300首游戏音乐作品，如此大量的作品，完全可以选择出音乐会的曲目，这些作品只需要稍作加工，便可适用于现场演出。
  
  我们愿意和有共识的公司或组织携手开办中国第一场真正意义上的游戏音乐会，以影视音乐会同等品质的演出效果，谱写大陆地区游戏音乐的新篇章，展示当今的游戏音乐水平，树立游戏音乐新的里程碑。音乐会以双方合作为基础，最终达到双赢的目的。

2. 合作方式及分工
  我们热忱欢迎游戏组织、政府机构、游戏开发公司、社会各届有识之士和我们进行合作，共同开展这次活动。大体上的合作方式我们建议如下：
  月之门担任音乐会音乐总监，所有音乐会相关内容，可以由我们负责包括：决定曲目、音乐修改、乐谱打印、乐团排练、相关视频、影像等等。合作方负责音乐会场地联系、各种宣传、赞助及财务等方面工作。当然有一些内容需要我们双方来共同商议，比如音乐会主题和音乐风格等等。具体事项我们可以进一步沟通协商。


3. 演出内容及方式
  音乐所有曲目选自月之门过往游戏音乐作品，经修改或加长为现场最终版(部分原作品长度不适于现场演出)，由管弦乐团和适量民乐、电子电声音乐现场演奏，总体音乐风格可以是新民乐或西方配乐，这一点需要较早确定下来，因为需要根据音乐需求进行乐手和器材的具体安排，合作演出的乐团可以是爱乐乐团或同级别高水准管弦乐团，民乐手和电声、电子演奏人员根据需要再确定。

  既然是游戏音乐会，当然会有游戏的元素，建议每一首曲子可以联系开发商提供相应游戏视频，投影到舞台后方的屏幕，配合灯光制造视觉效果。

  具体演出方式可以由主持人报曲名和音乐简介，遂首演奏。

4. 赞助及收支
5. 宣传

（未完，完整版请与我们联系）
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